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PIOSENKI

DO NAUKI GRY
NA FLETNI PANA
DLA POCZATKUJACYCH




"Pokochawszy mtoda Syrinks, cérke bozka rzecznego Ladona,
chodzit za nig Pan po catych dniach i prosit, zeby zostata jego
zong. Nieszczesliwa dziewczyna, nie mogac pozbyc¢ sie natreta,
westchneta do bogéw o pomoc; ci przemienili ja w trzcine.
Widzac to Pan poznat, ze jest brzydki i byto mu bardzo smutno.
Usiadt wsréd owej trzciny i ptakat zatosnie. Wiatr zas potrzgsat
trzcing rosngcg nad brzegiem strumienia i Panowi,
zastuchanemu w szum wiatru i szmer wody ptynacej, zdawato
sig, ze i roslina wydaje takie same dzwigki zatosne. Uciat z niej
kilka todyg, zrobit z nich siedem piszczatek nieréwnej dtugosci,
potaczyt je razem w jednym szeregu i tak powstata ulubiona
fujarka pastusza, zwana syringa. Pan wygrywat na niej swe zale
zapigkng nimfg"

J.Parandowski, "Mitologia"

Dzi$ fletnia Pana nie jest juz tylko instrumentem pasterskim.
Mozna jg spotkac u zespotow grajgcych na ulicach miast oraz w
obsadzie orkiestr, z ktérymi graja np. Georg Zamfir, Edward
Simoni i Andreas Gmelin. Na popularnos¢ fletni wsréd
profesjonalnych instrumentalistéw jak i amatoréow wptyw ma
prosta budowa instrumentu, niespotykana barwa dzwieku, oraz
nieskomplikowana technika gry, co jest szczegélnie wazne dla
poczatkujacych muzykow.

Przedstawione w tej ksigzeczce najpopularniejsze polskie
piosenki zapisane zostaty tak, aby poczatkujacy
instrumentalista mogt je swobodnie zagra¢. Celowo nie uzyto tu
zapisu nutowego, ktéry z pewnos$cig dla wiekszosci
poczatkujacych nie jestznany.

6. 0 MOJ ROZMARYNIE

2 2 2 2 5 4 3 4 3 2
O moj roz-ma-ry-nie, roz-wi-jaj sie !

6 6 6 6 9 8 7 8 7 6
O moj roz-ma-ry-nie, roz-wi-jaj sie !

6 6 6 6 7 6 5 4 3 4 5 4
P¢j - de do dziew - czy - ny, poj-de do je -dy - nej,

3 4 5 6
za - py - tam sie.

6 6 6 6 7 6 5 4 3 4 5 4
P¢j - de do dziew - czy - ny, poj-de do je -dy - nej,

3 4 3 2
Za - py - tam sie.

A jak mi odpowie: - Nie kocham Cie,
A jak mi odpowie: - Nie kocham Cie,
Strzelcy maszeruja, utani werbuja,
Zaciagne sie.



JAK GRAC PIOSENKI.

Przedstawione tu sposoby nauki gry sg raczej niespotykane.
Nalezy wyprébowac oba warianty, a nastepnie wybrac¢ jeden i
zgodnie zjego wskazéwkamirozpoczgé nauke gry.

Wariant 1.
Na poczatku musimy nanie$¢ otéwkiem na nasza fletnie
numery rurek, takjak narysunku 1.

Nastepnie odczytujemy z tekstu piosenki numery, ktore
odpowiadajg numerom rurek, w ktére nalezy zadg¢. Wada tego
sposobu jest to, ze przed kazdym dzwiekiem fletnie trzeba
odsung¢ od ust, aby sprawdzi¢ numer rurki. Niedogodnos$¢ ta
mobilizuje nas jednak do szybkiego opanowania
pamieciowego gry danejpiosenki.

Wariant 2.

Ten sposob gry bedzie polegat na odczytywaniu numerdow
rurek odbijajacych sie w lustrze, przed ktorym stoi grajacy.
Numery nanosimy na fletnie otéwkiem zgodnie zrysunkiem 2.

4. PRZYBYLI ULANI POD OKIENKO.

4 4 5 6
Przy - by -1i u

6 6 7 8

Przy - by -1li u
8 8 7 6
Stu-ka-jg, pu-

7 7 5 8
Stu-ka-ja, pu-

6 4
-fa-ni

8 7
-fa-ni
6 4
ka - ja,
8 4
ka - ja,

3 4 5 4
pod o - kien - ko,
6 7 8 5

pod o - kien - ko.
3 4 5 6
pus¢ pa - nien - ko,

3 4 5 4
pus¢ pa - nien - ko.

O Jezu, a c6z to za wojacy,
O Jezu, a co6z to za wojacy,
Otwieraj, nie bdj sie, my czwartacy (bis)



1. W MUROWANEJ PIWNICY. 2. STOKROTKA

4 1 1 6 6 4 4
8 5 5 4 3 4 5
W mu-ro-wa-nej pi-wni-cy

Gdzie stru-myk pty-nie z wol-na,

4 1 1 4 4 3
Roz - sie - wa zio -ta maj,
8 5 5 4 3 2 1

Tan -co-wa-Ili zbdj-ni-cy. 3 2 2 3 3 2 2
Sto - kro - tka ro - sta pol - na,

1 2 3 2 3 4 5 2 1 1 2 2 1

Ka-za-Ili se pi-knie grac, A nad nig szu- miat gaj,
1 2

3 5 5 4 3 2 1

3 4 5 6 4
Sto - kro - tka ro - sta pol - na,
I na néz-ki spo-zi-rac.
6 5 5 2 3 4
A nad nig szu- miat gaj.

W tym lesie tak ponuro,
Ze az przeraza mnie,
Ptaszeta za wysoko, (bis)
A mnie samotnej zle. (bis)



3. KAROLINKA
4 4 1 6 4 1
Po -szta Ka-ro-li-nka
4 4 3 2 1
Do Go-go-li-na,

6 6 6. 6 6 .7
A Ka-rli-czek za nia,

5 5 5 5 6

5
A Ka-rli-czek za nig,

5

4 4 5 5 4
Z fla-sze-czka wi- na.

Szta do Gogolina,
Przed sie patrzyta,
A ni sie na swego,
Synka szykownego
Nie obejrzata.

Numery te, jak wida¢, napisane sg odwrotnie dlatego, ze w
lustrze zobaczymy je tak, jak powinny wygladac. Tekst
piosenki dobrze jest umiescic¢ blisko lustra, aby nasz wzrok
nie musiat pokonywac¢ zbyt duzej odlegtosci miedzy nim a
lustrem. Zaletg tego sposobu jest to, ze mozemy gra¢ dang

piosenke bez odrywania ustodinstrumentu.
Proponowane piosenki podzielone zostaty na sylaby. Zwykle

jednej sylabie odpowiada jeden dzwiek oznaczony
numerkiem. Tak wiec nauka gry polega¢ bedzie niejako na
sylabizowaniu danej piosenki zastepujac tekst dzwigkami
fletni. Gdy opanujemy juz gre z tekstem, to mozemy
prébowac gry pamieciowej, a i gdy ten sposéb opanujemy,
mozemyzmazaénumery zinstrumentu.

UWAGI:

1. Chroni¢ fletnie przed zbyt duzymi réznicami
temperatury i wilgotnosci, gdyz moze to spowodowac
rozstrojenie sie instrumentu lub trwate jego
uszkodzenie.

2.Nie naciska¢ dolnych zaslepek.



5. HEJ SOKOLY

2 4 2 4 6 6 5 4
Hej, tam gdzie§ znad cza-rnej wo - dy,

3 5 3 5 7 7 6 5
Sia-da na kon Ko-zak mto -dy,

2 4 2 4 6 6 5 4
Czu-le ze-gna sie z dzie-wczy - ng,

6 6 65 43 2 4 2 2
Je-szcze mi-lej z U-kra-i-na.

ref.
4 4 6 6 5 4

Hej, hej, hej so-ko -1y,

8 8 8 8 8 9 8 7 6 5
O-mi-jaj-cie go-ry, la-sy, do-ty,

2 4 2 4 6 6 5 4
Dzwon, dzwon, dzwon dzwo - ne - czku,

6“ 6 65 43 2 4 2 2
M¢j ste - po - wy sko - wro - ne - czku.

Wina, wina, wina dajcie,
A jak umre pochowajcie,
Na zielonej Ukrainie,
Przy kochanej mej dziewczynie.

TECHNIKA GRY.

Zacznijmy od utoznia instrumentu: fletnie przyktadamy do ust,
tak aby rurki znajdowaty sie pionowo, dtuzsze po prawej, krétkie
po lewej stronie. Prawa dton trzyma dtuzsze rurki za ich dolng
czes¢, lewa dton utrzymuje fletnie na poziomie rurek krétkich.
Rurka, w ktérg chcemy zada¢ powinna tylko lekko dotyka¢ dolng
warge, tak aby nie powodowaé zbednego tarcia w czasie
przesuwania instrumentu. Aby wydoby¢ dzwiek nalezy gérng
wargg skierowac strumien powietrza w gtgb rurki. Wydobycie
czystego dzwigku jest kwestig wprawy. Inaczej wydobywa sie
tony niskie, ainaczej wysokie, ale kazdy musi sam do tego dojs¢.
Tak wiec wydobycie dZzwigku to pierwszy etap nauki gry. Gdy juz
zostanie opanowany mozemy przej$¢ do ¢wiczenia interwatow,
czyliodlegtos$ci miedzy dzwiekami. Na poczatku trudno jest trafi¢
w odpowiednig rurke, szczegdlnie, gdy odlegtos¢ miedzy
dzwiekami jest duza. Dobrym ¢&wiczeniem interwatéow jest
powtarzanie dwu lub trzech dzwigkdéw znacznie od siebie
oddalonych przez kilkanascie minut. Nie nalezy tego ¢wiczenia
lekcewazy¢, gdyz umiejetno$¢ szybkiej zmiany dzwiekow jest
podstawa gry na fletni Pana. Trzecim etapem nauki gry na fletni
jestmodulacja dzwigku, czylizmiana natezenia i barwy dzwieku.
Najbardziej przydatny jest tu efekt wibrato, czyli drzenie i
kotysanie dzwieku, ktéry mozemy osiggna¢ przez poruszanie
gorng warga tak, aby nieznacznie zakryé otwor rurki. Efekt ten
mozna osiggna¢ takze przez lekkie poruszanie jezykiem
podczas gry, lub lekkie poruszanie catym instrumentem. Innym
przydatnym efektem moze by¢ staccato, czyli krétki, oderwany
dzwiek. W poczatkowej fazie nauki gry na fletni Pana musimy
takze opanowaé umiejetnos¢ wydobywania pottonéw. Na fletni
mozna kazdy dZzwiek obnizy¢ o pét tonu. Aby to uczynic nalezy w
trakcie wydobywania dzwieku odchyli¢ dolng czes$¢ instrumentu
od siebie o ok. 30°. Gérna cze$é fletni nadal pozostaje przy
ustach.



